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estado mais estavel do que na vida real”

Co-fundador do mundo virtual gostava de criar um avatar de Warren Buffett

ANA TORRES PEREIRA
atp@negocios.pt

Philip Rosedale fundou o Second
Life em 1999. Desde entiio, a vida
real mudou e este mundo virtual
crescen, contando com mais de um
milhdo de utilizadores por dia. O
responsivel esteve em Portugal e
conversou com o Negécios, expli-
candoque aeconomiaeamoedado
Second Life sdo muito mais estaveis
do que o que acontece navida real.

Comaactual arise, omundo precisa de

um Second Life?

Por comparagiio, a moeda e a
economiano Second Life tém esta-
do mais estaveis do que as da vida
real. Himuitas lighesinteressantes
que se podem retirar do mundo vir-
tual parao mundo real.

Pode dar exemplos?

Nomundovirtual hd muito mais
economiade mercado e muito me-
nosintervengéio dogoverno. Amoe-
da do Second Life tem-se mantido
muito mais estdvel do que o dolar
ouoeuro.

Agestiio no Second Life é mais compe-

tente?

Nio hd gestio, pelo menos nio
no sentido que conhecemos. Esta
plataforma pretende ser o mais
aberta possivel, permitindo que as
pessoas possam vender, comprar,
fazer dinheiro, fazer quase tudo
com muito pouca gestio.

Como é que tem sido possivel rentabi-
lizar a empresa que gere 0 Second Life
desde 19997

Demorou muito tempo para
criarmos o Second Life, e hoje con-
seguimos ter uma empresa renta-
vel,com 200 pessoas. Todos os dias,
pessoas e empresas compram e
vendem coisas e geram milhdes de
dolares por dia nessas transacgoes,
e nos, como empresa, cobramos
uma percentagem desse valor, por-
que as pessoas compramo terreno.

Como foi possivel convencer investido-

res a apostar no Second Life?

Penso que ha uma grande dife-
renga entre o empreendedorismo
aqui e nos EUA. Desde cedo, os pais
encorajamosfilhosacorrerriscose
iss0 80 acontece na cultura norte-
americana,e é muito mais fécil criar

Muitas das
experiéncias com

empresas nao
correram bem.

O que tem sido

um sucesso sao 0s
testes de produto.

Acho que o
Second Life ndo ¢
grande o suficiente
para o Warren
Buffett.

PHILIP ROSEDALE
Fundador do Second Life

umaempresae financid-lanos EUA.

Quantos utilizadores tem o Second

Life?

Temos cerca de um milhéo, que
o utilizam todos os dias.

£ um volume suficiente para rentabili-

Zar a empresa?

Para ja tem sido suficiente para
termos sucesso, mas claro que gos-
tariade ter mais centenas de milha-
res de pessoas, e algum dia vai acon-
tecer.

Quals 30 0s paises mais desenvolvi-
dos?

AEuropa e os EUA pesam 60%.
O Second Life é muito atractivo por-
queémuito criativo, artisticoe mui-
to empreendedor.

Como é que as empresas podem me-

Ihorar o seu negicio no Second Life?

Em 2006, quando o Second Life
comegou a ser mais conhecido,
muitas empresas e pessoas quise-
ram participar, mas muitas dessas
experiéncias nfo correram bem. O
Second Life néio é grande osuficien-
te para oferecer um conjunto de
produtos para uma grande audién-
cia O que tem sido um sucesso sdo
experiéncias relacionadascomode-
sign, com testes de produto. O Se-
cond Life também é bom para fazer

Miguel Baltazar

Philip Rosedale | O fundador do Second Life tem a ambigdo de que o mundo virtual chegue a dimenséo do Facebook.

reunites e conferéncias, masainda
requer algum treino paraentrar.

0 Second Life passou a ser a segunda

escolha na estratégia digital?

Pensoque sim, porque neste mo-
mento a prioridade das empresas
tém sido as redes sociais. O mundo
virtual é uma experiénciamais pro-
funda e diferente, ¢ mais dificil de
utilizar.

0 Second Life pode atingir os ndmeros

das redes socials?

Sim, é o futuro. Eu estou muito
entusiasmado com as potencialida-
des dos novos dispositivos, como o
iPhone eoiPad. Acho que podemos
fazer coisas ao nivel do interface que
néo conseguiamos s6 com o PC.
Hoje, o avatar fala mas a cara ndo
mexe, € isso estd prestes a mudar.
Com a nova tecnologia, pode tirar
uma fotografiacom otelemével e o
avatar fard os mesmos movimentos
do rosto. Torna tudo mais realista.

Quem é que colocaria no Second Life?

Warren Buffett: consegue ima-
gina-loafazerinvestimentos noSe-
cond Life?

Acha que ele seria mals bem-sucedido

no Second Life?

O Second Life ndo é grande osu-
ficiente parao Warren Buffett.

|
UM MUNDO VIRTUAL

MUNDO A FINGIR

0 Second Life € um mundo virtual
onde é possivel construir uma
realidade propria a trés dimensdes,
desde cidades, a negdcios, a sonhos -
6 tudo possivel na Internet.

AVATAR

E possivel criar o seu avatar, ou seja,
a sua personagem no seu mundo
virtual. Este avatar pode ter a
imagem real da pessoa, ou ser
apenas uma personagem de ficgao.

A DIVISA NO SECOND LIFE

0 Linden Dollar é a moeda que
circula na economia do Second Life.
Cerca de 266 L$ correspondem
aproximadamente a 1 US dolar.

6 MIL PORTUGUESES ACTIVOS

No inicio do ano passado, cerca de
seis mil portugueses estavam activos
no Second Life, “65% tinham entre
35 e 49 anos, 24% entre 18 e 34 anos
e 11% mais de 50 anos”, segundo o
professor Paulo Frias, professor de
Ciéncias da Comunicacdo da
Universidade do Porto, citado pelo
“lornal de Noticias”.

DE EMPRESAS

A CLUBES DE FUTEBOL

S0 vdrias as empresas, entidades e
até clubes de futebol que estdo no
Second Life. J4 foi recriada a cidade
de Lisboa e a presidéncia portuguesa
também ja marca presenca no
Second Life.

AVEIRO DESTACOU-SE

A Universidade de Aveiro foi a
primeira universidade portuguesa no
Second Life. Em 2007, Aveira
construiu virtualmente a ilha da
universidade portuguesa.

PAGAMENTOS EM PORTUGUES

0Os portugueses que estao no Second
Life também podem carregar a sua
conta através do sistema de
pagamentos Payshop.




